
Der Bauwagen 

Im Bauwagen an der Station sechs findet ihr unsere neue „Forscher-Station.“ 
Hier gibt es Anleitungen zu Experimenten, Forscheraufträge mit Zubehör 
(Sammelboxen, Lupen…) sowie Spielideen und Materialien für einfache Spiele 
unterwegs, die alle Sinne anregen. 

 
Zum Beispiel das Wichtelschatz-Spiel: 

 
Alle Wanderer bilden einen Kreis. 
In der Mitte bewacht ein Wichtelschatzwächter den Schatz (einen Zapfen, ein 
Stock, ein Stück Rinde…) 
Der Schatzwächter schließt die Augen oder setzt eine Maske auf und verlässt 
sich ganz auf sein gutes Gehör. 
Reihum darf sich nun eine Person nach der anderen anschleichen und versuchen, 
den Wichtelschatz zu erbeuten. 
Hört der Wichtelschatzwächter den Räuber, so zeigt er in die Richtung, in der 
er den Räuber vermutet. 
Wird er ertappt, muss er sofort stehen bleiben und anschließend zurück an 
seinen Platz gehen.  
 
Nun kann der nächste Mitwanderer versuchen, den Schatz zu erbeuten. 

 

 
 

 

 

 

 
  



 


